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Résumé: Le but de notre projet était de relier deux PC entre eux à l’aide d’une liaison Null-modem (un câblage permettant de simuler l’existence d’un modem entre deux PC et de communiquer par l’intermédiaire d’un port série), puis, une fois cette liaison établie, d’élaborer un protocole d’échange basique permettant la gestion des transferts de données.
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