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Résumé: On peut donner du terme microprocesseur la définition suivante : “Composant renfermant dans un seul boîtier l’unité de contrôle et l’unité de traitement d’une machine informatique de type VON NEUMANN” Cette définition exclut volontairement :

– Les composants en plusieurs boîtiers (micros en tranches)

– Les architectures non VON NEUMANN (GAPP , Transputers)

– Les microcontrôleurs qui incluent d’autres composantes des systèmes informatiques (mémoire, entrées/sorties)

La vocation de ces composants est de constituer l’unité centrale de micro-ordinateurs et, à l’heure actuelle, de mini-ordinateurs. Toutefois leur prix raisonnable et leurs performances permettent leur utilisation dans des systèmes informatiques dédiés (concentrateurs de lignes, noeuds de réseaux, pilotes de robots etc).
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