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E33AR Logiciol PL ¥-wicro sutomatique

Introduction

Ce manue est fait pour permettre aux éleves d' utiliser le logiciel PL7-micro sur PC, et plus
particulierement pour leur permettre de réaliser des programmes pour |’ automate TSX 37 connecté
ala chaine de traitement de surface a trandateurs. Il ne se veut ni un cours de GRAFCET, ni une
description du fonctionnement des automates TSX de télémécanique, ni un manud complet
d utilisation dulogiciel PL7-micro. Il doit permettre aux ééves de transcrire seul des GRAFCET
décrivant le fonctionnement de I’ automatisme en unfichier programme (.STX) compréhensible par
'automate.

Les renseignements qui y sont portés permettent la réaisation de programmes en
GRAFCET, prét a étre testés. Le transfert des programmes dans I’ automate, leur mise en route, et le
déboguage ne sont pas traités ici, mais expliqués en salle de travaux pratiques. L’intérét de ce
manuel est de permettre aux éléves de travailler seul, préalablement & une séance de travaux
pratiques au cours de laquelle il pourront tester leur GRAFCET sur la dhaine de traitement de
surface, en présence d’'un enseignant et sous sa responsabilité.

De nombreux renseignements contenus dans ce manuel sont extraits de |’aide du logiciel
PL7-micro, et pour tous renseignements complémentaires les éléves ont invités a seréférer al’aide
en ligne du logiciel.
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Créer un nouveau GRAFCET
pour la chaine de traitement de surface

+ Lancer PL7 micro (groupe de programme modicon télémécanique)

+ Créer un nouveau fichier

“1 PL? Micro “1 PL? Micro
||:h| .ﬁ.ppllcatlun AP I:Iptu:uns i Application AP Optiohe 7

— +|
=] (@] Ea) [ m]

[ 5

Cluitter Chrl+0

+ choisir 'automate, et le langage de programmation
Nous disposons d'un TSX 3721 V1.5, sans carte mémaoire.

Mouveau I

Proceszeurs: Cartez mémoire:
TS 3710 Y10 ... -

= 0K
TSX 3710 V1.5 .. 32 Kmots |

TSX 3710 V2.0 ... 64 Kmots

TSX 3721 Y10 .. BT 2

T5= 3721 V1.6
TS= 3711 V2.0

TSX 3722 V10...
TS 3722 V6. T

— Grafcet

Attention |
Aprés la création de I'application
» YOUZ NE POUITEZ pas reyenir sur ce choix.

Configurer 'automate

il s’agit d’indiquer au logiciel quels modules d’Entrées Sorties sont connectés sur 'automate

WFL? Micro : <5ans nom3

Fichier Edition  Sepices:  Yue .ﬁ.ppll tion AP Debug Options Fenéhre 7

LLIEI!I.LI!I@&IM%E@IWEEU

Application RN |

Reférences croisées

EariaEgs

Programmes
Diacumentation

T ablez d'animation

Eibliothégue ...
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+ Dans la fenétre de configuration, double cliquer sur le bac a configurer,

il Configuration =] E3

[Tsx 3721 vi5.. ~]

+ Une liste de modules apparait, choisir celui qui est physiquement connecté dans le rad. Pour le
rak 1-2, seul quelques modules TOR apparaissent, pour les autres rads, vous devez choisir
entre TOR, analogique, comptage, ou communication.

Modules du rack 1

Ajouter un module |
Famille: Module: | ok I
Tout ou Rien 1.5 TS¥X DEZ 32D2 12E 24¥CC IEC2 BORN

TSX DMZ 28AR  16E 115¥CA+125 BREL BORN
TS¥ DM.Z 28DR  16E 24¥CC+125 REL BORM
TSX DMZ 28D 16E 24¥CC+125 0,54 BORN
TSx DMZ 28DTE 16E 24¥CC+125 0.54A CONN
TSX DMZ GADTK 32 24VCC+325 014 CONN
TSX DSZ 32R5 325 REL BORN

TSH DSZ 3272 325 0.5A 24¥CC BORN

Modules des rack 3-4 a 9-10

L.G. -4 - 24 octobre 2000
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Ajouter un module |

Famille: M odule: | 0K I
Analogique IRAN 15 DEZ 08A4 8 E 115¥CA BOEBH -
Communication 1.5 | [TSX DEZ 08A5 8 E 200-240¥CA BORN = Annuler |
1.5 |TSE DEZ 12D2 12E 24¥CC BORN
IRE | TSX DEZ12D2E. 12E 24VCC CONN

TS DEZ 32D2  12E 24VCC IEC2 BORN

TS DMZ 28AR  16E 115¥CA+125 REL BORN

TS DMZ 28DR  16E 24VCC+125 HEL BORN —
TS DMZ 28DT  16E 24VCC+125 0.5A BORN

TSx DMZ 28DTE  16E 24¥CC+125 0.5A CONN

TSX DMZ GADTK  32E 24VCC+325 0.1A CONN

TS DPZ 10024 ARRET URGENCE BE 24¥CC+25  ~

Dans le cas de la dhaine de traitement de surface a trandateurs, les modules nt les
suivants:

il Configuration _ |O0]

[T5x 3721 vi5.. ¥

« Quand vous avez fini, fermez la fenétre. Le logiciel vous demande alors
Femewe |

@ Confirmez-wouz la reconfiguration globale?

Hor | Annuler |

Répondre OUL.

Suite a cette dape, le logiciel connait les modules d'E/S disponibles dans I’ automate.
nous reste alors a programmer le systeme.
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Les objets: entrées, sorties, mémoire, configuration

L'adressage des principaux objets bits et mots de modules d'entrées/sorties est défini par les
caractéres suivants :

% [ ,Q,Mou K X,W,DouF X.1 r
Symbole Type d'objet Format Position (x) e | Rang
numéo de voie (i) | r=0 a 127 ou
| = Entrée X = booléens du module TSX | ERR
Micro
Q =Sortie W = mots
M = information D = double mots
en lecture écriture
K = Information F = flottants
de configuration
Exemples

[1.12 est I'entrée 12 du module format complet situé sur le rack 1
Q2.0 est la sortie 0 du module situé sur le rack 2 (ici un seul module 16 E, 8 S, en 1-2).

Adressage des bits Valeur immédiate des bits: 0 ou 1 (False ou True)

Type Adresse (ou valeur) Nombre maxi Acces en écriture (1)
Bits d'entrées %lIxi ou %IXX.i TSX 37-10: 264  |oui
TSX 37-20: 328
TSX 57-10:512
TSX 57-20 : 1024
Bits de sorties %Qx.i ou %QXX.i TSX 37-10: 264 oui (2)
TSX 37-20: 328
TSX 57-10: 512
TSX 57-20: 1024
Bits internes %Mi ou %MXi TSX 37-10: 264 oui
TSX 37-20: 328
TSX 57-10: 4096
TSX 57-20: 4096
Bits systéme %Si 128
Bits de blocs fonction [ex : %TMi.Q %DRi.F non
Bits extraits de mots  |ex : %MW10:X5 selon type de mot

Bits systéeme

Bit Fonction Etat initial |Gestion
%S0 1 = démarrage a froid (reprise secteur avec perte des données) 0|S ou U->S
%S1 1 = reprise a chaud (reprise secteur sans perte de données) 0|S ou U->S
%S4 Base de temps 10 ms - S

%S5 Base de temps 100 ms

%S6 Base detemps 1 s

%S7 Base de temps 1 mn

L.G. 24 octobre 2000
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Bit Fonction Etat initial [Gestion
%S8 Test du cablage(Utilisable sur automate non configuré) 1|U
%S9 1 =passage en repli des sorties o|U
%S10 0 =défaut entrées/sorties 1{S
%S11 1 =débordement chien de garde 0|S
%S13 1 = premier cycle aprés mise en RUN - S
%S15 1 =défaut chaine de caractéres 0|S->U
%S16 0 =défaut E/S tache 1{S->U
%S17 état du bit sorti, lors d'une opération de décalage 0|S->U
%S18 1 =débordement ou erreur arithmétique 0|S->U
%S19 1 =débordement de période tache 0|S->U
%S20 1 =débordement d'index 0|S->U
%S21 1=initialisation Grafcet 0|S
%S22 1= désactivation Grafcet 0|S
%S23 1= Grafcet figé 0|S
%S26 1= Dépassement de capacité de la table des étapes actives 0|S

avec STOP automate - (voir %SW20 et %SW21)
%S30 1 = activation de la tache maitre 1{U
%S31 1 = activation de la tache rapide 1|U
%S38 1 = validation des événements 1{U
%S39 1 = saturation dans le traitement des événements 0]18]
1(S

%S40 a %S47

0= Défaut des racks 0 a 7 (%6S40 rack 0).
défaut rack = OU logique des défauts modules du rack

%S49 1= réarmement des sorties statiques disjonctées 0
%S50 1 = mise a I'heure de I'horodateur o|U
%S59 1 = validation du réglage de la date courante o|U
%S66 1 = voyant batterie toujours éteint o|U
%S67 0 = pile carte mémoire en service - S
%S68 0 = pile de sauvegarde (processeur)en service - S
%S69 1 = validation du mode visualisation o|U
mémoire "WORD" sur les afficheurs

%S70 1 = rafraichissement données sur bus AS-i ou liaison TSX Nano 0o|U->S
%S73 (1) Passage en mode protégé sur bus AS-i o|U
%S74 (1) Sauvegarde configuration présente sur bus AS-i o|U
%S80 1 = mise a zéro des compteurs de messages 0|U->S
%S90 1 = rafraichissement des mots communs 0|S->U
%S96 (1) Validité de la sauvegarde du programme application - S
%S97 (1) Validité de la sauvegarde des %MW - S
%S98 (1) Déport du bouton poussoir du coupleur TSX SAZ 10 0]18]
%S99 (1) Déport du bouton poussoir du bloc de visualisation o|U
%S100 Protocole sur prise terminal - S

S = géré par le systeme, U = géré par I'utilisateur, U->S = mis a 1 par I'utilisateur, remis a 0 par le

systeme, S->U = mis a 1 par le systeme, remis a 0 par l'utilisateur.
(1) uniquement sur TSX 37 de version égale ou supérieure a V2.0

L.G.
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Les langages de programmation des automates TSX - télémécanique
Les automates TSX de télémécanique utilisent plusieurs langages différents

Le langage a mntad ou Ladder, langage de base des automates TSX, vous les trouverez sur
tous les automates TSX.

Le langage PL7, langage proche du grafcet, il utilise le langage a contad pour programmer
les adions asociées aux étapes, et les réceptivités des transitions. 1l n’est pas disponible sur les
automates bas de gamme.

Le langage liste d’'instruction est un langage de typassembleus.
Le langage littéral structuré est plus proche d’un langage é/olué de programmation, mais
n'est pas disponible pour tous les automates ou tous les logiciels. Nous n’en disposons pas ici.

Le langage a contact
Généralités

La programmation se fait a I’aide de programmes graphiques, représentant des « schémas
électriques».

Un programme érit en langage a mntads (LD) se compose d' une suite de réseaux exeécutés
séquentiellement par I'automate.

Dessné entre deux barres de potentiel, un réseau est un ensemble d' @éments graphiques
représentant :

. les entrées/sorties de I'automate (boutons - poussoirs, détecteurs, relais, voyants...),
. des fonctions d'automatismes (temporisateurs, compteurs...),

. des opérations arithmétiques et logiques et des opérations de transfert,

. les variables internes de l'automate.

Ces éléments graphiques sont reliés entre eux par des connexions horizontales et verticales.
Chaque réseau (nommé Rung) comporte:

. une étiquette facultative(%Li:, cellule haut - gauche du rung),
. un commentaire facultatif (1ere ligne a droite de I'étiquette),
. 7 lignes et 11 colonnes (taille maximum)

Etiquette ., ~ Commentaire
[“wenfication de I"autorization démarrage groupe”]
L1

IR 1 - Chaix élément dans la palette
graphique

2 - Placement de celutci
sur la grille de saisie

- |-|I- -I{-'I- I‘lﬁcl-l -lHI- I‘LFF‘ I$F3I| . F'1I] {#} {ﬂ énF?; ﬁ?l
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Remarque: Une réceptivité est composeé d'un seul rung.
Elements graphiques du langage a contact

Instructions booléennes

Contad Normalement ouvert _/ \ L
Détection de front descendant
Contad Normalement fermé At ot

Détection de front montant

Eléments de liaison

|:|_

Liaison (fil) horizontale \ . , N
Liaison direde al’ actionneur
X —

§ |

Liaison (fil) verticale Effacer un trait vertical
Eléments d’action

EEIEE ;;:g

F11 FdE =-F1 || 5-F2

Bobine directe —— Réceptivité (uniquement

Bobine inverse pour programmer les
trangitions

Bobine d’ enclenchement

Saut a un réseau

Bobine de dédenchement

, L , iR
Eléments d'action programmés 1=

Bobine appel a un sous-programme (CALL ).
SR0

ek
Permet un lranchement en début de sous-programme locd. L'exécution dun appel a un
sous-programme provoque : - l'arrét de la «»scrutation» » du réseau en cours, - I'exécution du

sous-programme,- la reprise de la « »scrutation» » du réseau interrompu. Un sous-programme peut
en appeler un autre.

Retour de sous - programme (RETURN)
<FEETUFIN)|
Cet élément est réservée au sous-programme SR. Elle permet le retour au module appelant.

Arrét programme (HALT)
< HALT )|

L.G. -9- 24 octobre 2000
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Cet élément provoque l'arrét de I'exécution du programme.
. =
Elements de saut

%Li
——>>

Saut a un autre réseau

SHIFT+F2: permet un kranchement a un réseau éiqueté, amont ou aval. Les sauts (IMP) ne
sont effectifs quau sein dun méme module de programmation. Un ? précede I'éiquette %Li
lorsque celle-ci n'a pas été préalablement définie.

L'exécution d'un saut provoque :
I'arrét de la scrutation» du réseau en cours,

+ - |'exécution du réseau étiqueté demandé,
+ - la non scrutation» de la partie du programme située entre l'action de saut et le réseau désigné.

Blocs comparaison Q E

 COMPARE 7]

Bloc comparaison verticale _ |, _|— SHIFT+F4: permet la mparaison de 2
opérandes gaivant le résultat la sortie
OP1 =|— correspondante pase a 1.S EN=0, les sorties
sont mises a 0.Dimension : 2 colonnes/4
OR2 |~ lignes.

Bloc comparaison horizontale [ SHIFT+F5: permet la @mparaison de
2 opérandes la sortie pase a 1 lorsgue le

M0 2 z 7 g 7 - -
résultat est vérifié. Dimension : 2 colonnes/1

ligne.
Bloc opération
Bloc opération SHIFT+F3:  rédisent les  opérations
Ewﬁ‘;’ffnﬁﬁjm arithmétiques, logiques font appel au langage
littéral structuré. Dimension : 4 colonnes/l
ligne.

. N R .. . , F-]
Appel de fonction : acces a la saisie assistée

L.G. -10- 24 octobre 2000
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Blocs fonctions

Temporisateur SHIFT+F7:Chacun  des  blocs  fonctions
Compteur 7™ [ prédéinis utilise des entrées et des wrties
Monostable permettant de les relier aux autres ééments
Registre graphiques.

Programmateur

Cyclique Orum)

Bloc fonction prédéfinis
Temporisateur
TR . . .
In ™ oL Letemporisateur dispose de 3 modes de fonctionnement :.
MODE: TOM + TON: ce mode permet de gérer des retards a I'enclenchement. Ce retard
' est programmable et peut étre modifiable ou non par terminal..
— « TOF : ce mode permet de gérer des retards au déclenchement. Ce retard
MODIF: ¥ est programmable et peut étre modifiable ou non par terminal..

+ TP : ce mode permet d'éaborer une impulsion de durée précise. Cette
durée est programmable et peut étre modifiable ou non par terminal.

Caractéristiques
Numéro temporisateufoTMi 0a63
Mode TON . retard a I'enclenchement (par défaut)
TOF . retard au déclenchement
TP . monostable
Base de temps B 1mn (par défaut), 1s, 100ms, 10ms, Plus la base de temps est

faible, plusla précision dutemporisateur est grande. 16 Tempo.
maxi avec TB = 10 ms

Valeur courante %TMi.V Mot qui croit de 0 & %TMi.P sur écoulement du temporisateur.
Peut étre lu, testé, mais non écrit par programme (1).

Valeur de présélectiofpoTMi.P  [0£%TMi.PE9999 Mot qui peut étre lu, testé, et écrit par
programme. Est mis a la valeur 9999 @r défaut. La durée ou
retard élaboré est égal a %TMi.P x TB.

Réglage par terminal | Y/N Y : posshilité de modificaion de la valeur de présélection

(MODIF) %TMi.P en réglage. N : pas d'acces en réglage.

Entrée "Armement” |IN Sur front montant (mode TON ou TP) ou front descendant
(mode TOF), démarre le temporisateur.

Sortie Q Bit associé %TMi.Q, sa mise a 1 dépend e la fonction

"Temporisateur" réalisée TON, TOF ou TP.

(1) %TMi.V peut étre modifiée par terminal.

L.G. -11- 24 octobre 2000
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Compteur
wCt
1k el
Le bloc fonction compteur/décompteur permet d'effectuer le comptage ou le
ds o décomptage d'événements, ces deux opeérations peuvent étre simultanées.
C.F: 3933
—cu FI-
FACOIF:
+cD Caractéristiques
Numéro de compteur %Ci 0a3l
Valeur courante %Ci.V |Mot incrémenté ou décrémenté en fonction des entrées CU
et CD. Peut étre lu, testé mais non écrit par programme
Valeur de préselection |%Ci.P |0£%Ci.PE9999 Mot pouvant ére lu, testé, écrit. (Mis a
9999 par défaut)
Réglage par terminal |Y/N Y: posshilité de modification de la valeur de préséection en
(MODIF) réglage. N : pas d'acces en réglage.
Entrée remise a zéro R Sur état 1 : %Ci.V = 0.
Entrée présélection S Sur état 1: %Ci.V = %Ci.P.
Entrée comptage CU Incrémente %Ci.V sur front montant.
Entrée décomptage CD Décrémente %Ci.V sur front montant.
Sortie débordement E Le bit associé %Ci.E=1(misa 1l quand %Ci.V devient éga a
(Empty) [9999 est remis a 0 si le compteur continue de décompter),
lorsque le décomptage déborde %Ci.V passe de 0 a 9999
%S18=1. Lorsque le comptage déborde (%Ci.V passe de
9999 a 0) %S18=1.
Sortie préselection atteint® Le bit associé %Ci.D=1, lorsque %Ci.V=%Ci.P.
(Done)
Sortie débordement F (Full) |Le bit asocié %Ci.F =1 lorsque %Ci.V passe de 99994 0
(misa 1 quand %Ci.V devient égal 4 0, est remisa 0 g le
compteur continue de compter).

(1) %Ci.V peut étre modifiée par terminal.
Monostable
e Le bloc fonction monostable permet d'daborer une impulsion de durée
1® M Fr précise.Cette durée et programmeble d@ peut ére modifiable ou ron par
TE: 1min terminal.
MIRLP: 3333 Caractéristiques
MCOIF:
Numeéro %MNi Oa7
Base de temps TB 1mn, 1s, 100ms, 10ms (1mn par défaut)
Valeur courante %MNi.V Mot qui décroit de %MNi.P vers O sur écoulement du

temporisateur. Peut étre lu, testé, mais non écrit

Valeur de présélection

%MNi.P

0 < %MNi.P £ 9999 Mot pouvant ére lu, testé, écrit. La

durée de l'impulsion (PRESET) est égale aVINoP x TB

L.G.
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Modification MODIF | Y/N Y : posshilité de modificaion de la valeur de présélection
en réglage. N : pas d'acces en réglage.

Entrée "Départ" S(Start) Sur front montant %MNi.V = %MNi.P puis %MNi.V
décroit verg

Sortie "Monostable” | R(Running)|Le bit asoocié %MNi.R est a1 s %MNi.V > 0 (écoulement
"en cours" monostable) ANI.R = 0 si %VINi.V = 0

Registre
=Rl
TYF:FIFQO

LER: 16
-1 Fl-

Un registre est un doc mémoire permettant de stocker jusqua 255 mots de
16 bits de deux maniéres différentes :- file d'attente (premier entré, premier
sorti) appeléepile FIFO (First In, First Out),- pile (dernier entré, premier sorti)
appelée pile LIFOL@st In,First Out).

Numéro Registre %R Oa3

Mode FIFO LIFO File d'attente (choix par défaut). Pile

Longueur LEN Nombre de mots de 16 Lits (1 £LEN £ 255 composant le
bloc mémoire registre.

Mot d'entrée %Ri.| Mot d'acces au registre. Peut étre lu, testé, écrit.

Mot de sortie %Ri.O Mot de sortie du registre. Peut étre lu, testé, écrit

Entrée(ou instruction) |1 (In) Sur front montant provogue le stockage du contenu dumot

"Stockage" %Ri.l dans le registre.

Entrée(ou instruction) | O (Out) Sur front montant provoque le rangement d'un mot

"Déstockage" d'information dans le mot Ri.O.

Entrée(ou instruction) | R(Reset) Sur état 1 initialise le registre.

"Remise a zéro"

Sortie "Vide" E(Empty) Le bit %Ri.E aswocié indique que le registre est vide. Peut
étre testé.

Sortie "Plein" F (Full) Le bit %Ri.F associé indique que le registre est plein. Peut

étre testé.

Nota : lorsque les deux entrées | et O sont adivées smultanément, le stockage est réalise avant le

déstockage.

Programmateur cyclique (Drums)

=OR1
OF: FI-

TE: Imn

LEM: 1&

D'un pincipe de fonctionnement similaire au programmateur a canes, le
programmateur cyclique (Drum) change de pas en fonction dévénements
extérieurs. A chague pas, le point haut d'une came donne un ordre exploité par
['automatisme. Dans le cas du pogrammateur cyclique, ces points hauts ont
symbolisés par un état 1 au niveau de chaque pas et sont aff ectés a des bits de

sortie %Qi.j ou interne %Mi appelés bits d'ordre.

Caractéristiques
Numéro %DRi 0av
Nombre de pas LEN 1 a 16 (16 par défaut)

L.G.
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Base de temps TB 1mn, 1s, 100ms, 10ms (1mn par défaut)

Temps enveloppe ou|%DRi.V 0£%DRIi.V£9999 Mot remis a zéro a chaque changement

durée du pas en cours de pas. Peut étre lu, testé mais non écrit. La durée et
égale a WRI.V x TB

Numéro du pas en cours%DRIi.S 0£%DRIi.S£15 Mot pouvant étre lu et testé. Ne peut étre
écrit qua partir d'une valeur immeédiate.%S18 = 1 s on
tente d'écrire une valeur de pas non configuré.

Entrée "retour au pas 0'|R (RESET) |Sur état 1 initialise le programmateur au pas 0.

Entrée "avance" U (UP) Sur front montant provoque l'avance dun pas du
programmateur et la mise a jour des bits d'ordre.

Sortie F (FULL) Indique que le dernier pas défini est en cours. Le bit
%DRi.F ascié peut étre testé (%DRi.F=1 s %DRI.S =
nombre de pasonfigurés - 1).

Etat d'un pas %DRi.Wj Mot de 16 hLts définissant les éats du pas j du
programmateur i. Peut étre lu, testé mais non écrit.

Bits d'ordre Sorties ou bits internes associés au pas (16 bits d'or(

Temporisateur série 7

Tl

Ce bloc fonction temporisateur compatible avec les blocs sxie 7 PL7-2/3

re).

ge.

HE T of
_— permet de commander avec retard des adions spécifiques.La valeur de ce retard
= r+ est programmable et peut étre modifiable ou non par terminal.
T.F: 3933
MODIF: ' Caractéristiques
Numeéro %Ti 0a63
Base de temps TB 1mn, 1s, 100ms, 10ms (1mn par défaut)
Valeur courante %Ti.V Mot qui décroit de %Ti.P vers 0 sur écoulement du
temporisateur. Peut étre lu, testé, mais non écrif.
Valeur de présélection %Ti.P 0 < %Ti.P £ 9999 Mot qui peut étre lu, testé, écrit.
Est mis a la valeur 9999 par défaut.
Modification MODIF Y/N Y : possbhilité de modification de la valeur de
présélection en réglage N : pas d'acceés en régld
Entrée "Armement" E(Enable) |Sur état O rénitialise le temporisateur %Ti.V =
%Ti.P
Entrée "Controle” C(Control) |Sur état 0 géle la valeur courantdioy
Sortie "Temporisateur écoulée'D(Done) Le bit asocié %Ti.D = 1, s temporisateur
écoulé%Ti.V=0
Sortie "Temporisateur en courdR(Running)|Le bit ascié %Ti.R = 1 s
temporisateur%Ti.P > %Ti.V >0 et s entrée C est
al'état 1.
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Regles d'exécution d'un réseau de contacts
Principe d'exécutionOrdre d'exécution

L'exécution dun réseau seffectue réseau connexe par réseau connexe, puis au sein dun réseau
connexe, dans le sens de gauche a droite

=0 =10 =120 MO0
Rung 1 | || | A {
[ | [ h
| bArER|
A e
L e TR0 =hA200
I T B {
Fung 2 RACIDIE: T
TE: Tmn
TRF: 9934
rCDOIF: Y
RLII"I 3 =200 L A O et
o A (-

Un réseau connexe contient des éléments graphiques tous reliés entre aux par des déments de

liaison (hors barre de potentiel), mais indépendants des autres éléments graphiques du réseau (pas

de liaisons verticales vers le haut ou vers le bas en limite de réseau connexe).

Le premier réseau connexe évalué est celui dont le coin gauche est situé le plus en haut a gauche.
Un réseau connexe est évalué dans le sens de I'équation : évaluation duréseau de haut en bas, ligne

par ligne, et dans chagque ligne de gauche a droite. Dans le cas ou ure liaison verticde de
convergence est rencontrée le sous réseau qui lui est associé est évalué (selon la méme logique)

avant de continuer I'évaluation du réseau qui I'englobe.

En respectant cet ordre d'exécution, le systeme :

» évaluel'éat logique de chaque contad, en fonction de la valeur courante des objets internes de
I'application ou de I'état des entrées des modules d'entrées/sorties acquis en début de cycle,

s exécute les traitements associés aux fonctions, aux blocs fonctions et aux sous programmes,

« Met & jour les objets bits asciés aux bobines (la mise a jour des rties des modules
d'entrées/sorties s'effectue en fin de cycle),

» débranche vers un autre réseau &iqueté du méme module programme (saut JIMP), ou retourne
au module appelant (RETURN) ou arrét du programme (HALT).

Nota : un réseau de contacts ne doit pas contenir des réseaux connexes imbriqués.
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-

B,

L]

]

Ordres d’exécution d’'un réseau

convergence: contact E

]

-

Exemple de réseau "booléen”
Ordre d'évaluation
bobine 1 INIT, DCY, ETAPE_1, SORTIE_1
bobine 2 1 MANU, DIAG_OK, AUTO, UP_1
bobine 3 ¢ INIT, DOWWR_1

Init Etape 1 Sortie_1
| | A ;
— 1 {
Dizy Mlanu Up_1
| || ;

| [ 8 ,)_
Diag_ok Iniit Diomen_1
Auto

évaluation duréseau jusgua rencontre de la 1ére liaison verticde de convergence : contads A,

- évaluation du ler sous réseau : contact D
- poursuite de I'évaluation du réseau jusqua la rencontre de la 2éme liaison verticde de

- évaluation du 2éme sous réseau : contacts F et G
- évaluation de la bobine H.

Exemple de réseau contenant des blocs

Ordre d'évaluation
bobine 1 %0, %M, %M2, %T1, %029
bobine 2 : %T1.R, %T2, %M3,
bloc opération

G %E2.9
|| { )
[ S
=Tl
E T ]
TE: mn w3
i B { )
TP 9393
FAODIF: ¥
%T2
I— E T o
c
— OPERAT
He Rl bl 10232350
TP 9393
RCOIF:

L.G.
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Constitution d'un programme en langage Grafcet

Le langage Grafcet (GR7) permet de représenter graphiquement et de fagon structurée le

fonctionnement d'un automatisme séquentiel.

Cette description s'effectue a l'aide d'objets graphiques simples représentant:

+ . Les étapes auxquelles peuvent étre associées des actions.
+ . Les transitions auxquelles sont associées des réceptivités

+ . Les liaisons orientée reliant une étape a une transition ou une transition a une étape

La saisie du graphe s'effectue par pages Grafcet repérées de 0 a 7 dans la barre d'état.

sur la grille de saisie

1] F=1E1E1E) A1) ElE] ==

- - =1
y 1
o 11 Choix objet dans palette
graphigue
y z
4 27 Placement de celui-ci

‘ GRAFCET

SAJSIE LIAISON TEANSITION ETAPE SAISIE LIAISON ETAPE TRANSITION

R

@;ﬁf\ | 1E§E?|h ! E

Erd
iy

o o i
=
F3 F3 Fof Fi1 I:I_-|- ;%% % -Fﬁ

1Clavier IE:EIJiu: Ll'}ﬂ Sl:uu|ris

Faire @ pour annuler la saisie en cours.

@4 _ L\} [%2
J"}:L_&' [ [:3[:33 4

(A
50

Clavier
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Objets graphiques Grafcet

Initiale  F4

Simple F3

Etape + Transition

Transitions

Simple F6
Divergence en ET
F11

Corvergence en ET
F10

Liaisan

Etape -=Transition
F8

Liaisan

Transition -= Etape

F39

Renvois

De destination  F5

D'arigine Ff

Renvois

De destination  F5

D'arigine F¥

Liaisons orientées

“ars le haut
“ers e bas

“ers la gauche ou la
droite

Commentaires

Maximurm: 128 dont G4
actives simultanément

i=0a6b3

i=0&127

EI ,;HIEEI Fﬁ?jl‘rﬁl Maxirmurn: 1024

dont 95 valides
sirmultanément

Aiguillage vers 11
étapes maximum

Activation de 11
étapes simultanément
raximum

n = numéro de |'étape
destination

n = numéro de 'Stape
origine

n = numéra de I'étape
destination

n = numéra de I'étape
origing

Fermet le rebouclage
d'un graphe (Litilizer les
tauches fleches)

L.G.
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La tache GRAFCET

Un programme érit en langage grafcet comporte 3 traitements successfs. Leur scrutation
s'effectue selon le cycle de base suivant:

Seule la tache maitre (MAST) supporte le langage Grafcet.

Gestion systeme

Le systéme assure implicitement: Systeme

. la mise a jour des bits et mots systeme,
. la surveillance de l'automate,

. le traitement des requétes du terminal, Acquisition

. le routage de la messagerie. des entrees

Acquisition des entrées i

Acquisition de I'éat physique des entrées de I'automate (valeurs figées T'ait‘*"l‘-“‘ Plfé'di'd"'i“aife

pendant le traitement). angage 1anoer,
littéral ou list

Traitement Préliminaire i

Saisi en Ia.n.gagbadder, Littéral olList, il permet de traiter: Traltement Séquentlel

. le prépositionnement du graphe,_ _ Langage grafcet

. les modes de marches de l'application,

. la logique d'entrée. l

Traitement Séquentiel

Traitement Postérieur
Saisi en langage Grafcet, Il permet de traiter I'ossature séquentielle de Langage ladder,

I'application et donne acas au traitement des réceptivités et des adions litteralou hst
asciées aux étapes. Nous ne programmerons pas les adions asociées
au éapes dans le traitement séquentiel, mais dans le traitement
Srieur.
posterieu Mise 4 jour
des sorties

Traitement Postérieur |

Saisi en langagkeadder, Littéral ow.ist,il permet de traiter:

. la logique de sortie,

. la surveillance et les sécurités spécifiques aux sorties,

. la gestion des fonctions d'automatisme (temporisateur, compteur,...)

Nous programmerons les sorties associées aux étapes dans cette phase du traitement.

.Mise a jour des sorties

Mise a jour de I'état physique des sorties (valeurs figées pendant le traitement).
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La page Grafcet

La page Grafcet est affichée sous forme d'une matrice composée de 14 lignes et 11 colonnes
définissant 154 cellules. Chaque cellule peut recevoir un objet graphique.

Les lignes sont de 2 types:

+ - Lignes d'étapes ou sont saisies les étapes et les renvois de destination,
+ - Lignes de transitions ou sont saisies les transitions et les renvois d'origine.

Me d'étapes
\ﬂm de transitions

Des commentaires peuvent étre saisis. Ce sont des objets graphiques "indépendants’ qui ne sont
rattachés ni & une étape ni a une transition.

Un module programme est constitué au maximum de 8 pages Grafcet.

Pour accéder a une page Grafcet, exécuter la commande Edition/Atteicticrieusur l'icéne .

Régles a utiliser pour la création d’'un GRAFCET

Régle A : Numérotation des étapes : Toute éape doit étre repérée Le repere (nombre compris entre
0 et 127) s'inscrit a l'intérieur du cadre symbolisant I'étape.

Régle B : Unicité des reperes dans un module: Deux reperes identiques ne peuvent pas étre
programmés dans un méme module de programmation.

Regle C : Représentation des liaisons Etape -> Transition : Une liaison Etape -> Transition peut se
tracer de la droite vers la gauche ou de la gauche vers la droite.

ReégleD : Représentation des divergences en ET : Une divergence en ET se représente toujours
de la gauche vers la droite.

RégleE : Liaisons orientées : Une liaison verticde est toujours orientéedu haut vers le bas. Dans le
cas contraire, il faut le spécifier par une fleche directionnelle vers le haut.

Régle F : Croisement de liaisons: Les liaisons orientées horizontales ou verticaes peuvent se
croiser ou se rencontrer. Le croisement d'une liaison orientée avec le prolongement d'une
divergence ou convergence en ET est impossible.

L.G. -20- 24 octobre 2000



E33AR Logiciol PL ¥-wicro sutomatique

Régle G : Utilisation des renvois: A un renvoi d'origine doit toujours correspondre un renvoi de

destination.
Objets spécifiques Grafcet
Type Adresse Commentaires
Bits associés aux étapes %Xi Etat de I'étape i du graphe princippl
Bits systeme associés au GRAFCE%S21%S22%S23%S26
Mots temps associés au GRAFCERoXi. T Temps de l'adivité de I'éape i
(Chart)
Mots systeme %SW20 Nombre d'éapes adives (maximum:
64)
%SW21 Nombre de transitions
valides (maximum: 96)
Instructions SET RESET Activation ou désadivation dune
étape

Bit %521

Mormalement & '%tat O, la mise 4 1 du bit %521 provogue lnitialisation du grafoet.

Mise a 1

- Par mise a I'&tat 1 de %50 (reprise a froid)

- Par le prograrmme utilisateur (dans le PREL)

- Par le terminal (en mode données ou réglage)

Mise a0

- Par le systéme en debut de traiternent séguentiel
- Par le prograrmme utilisateur (dans le PREL)

- Par le terminal (en mode données ou réglage)

Bit %522

Marrnalernent & I'8tat O, la mise 4 1 du bit %522 provogue la désactivation des étapes actives.
Mis & 1

- Par le programme utilisateur (dans le PEL)

Mis a0

- Par le systeéme dans le traitement séquentiel

Bit %3523

Mormalement & '%tat 0, la mise 4 1 du bit %523 provogue le maintien en I'etat de la situation
courante du GRAFCET.

Mis a 1
- Par le prograrmme utilisateur (dans le PREL)

Mis a 0

- Par le prograrmme utilisateur (dans le PREL)

L.G.
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Bit %526

Mormalement a I'etat 0, la mise & 1 du bit %323 signale un depassement de capacité de la
table des étapes actives etiou de la table des transitions valides (capacites configurables).

| Mots temps associés au Grafcet: WXi.T

i Murnéro d'étape compris entre 0 et 127
T: “aleur comprise entre 0 ef 9999
Base de temps: 100ms.

A l'activation de I'etape, le contenu est remis & zéro puis incrémenté,

A la désactivation de I'etape, le contenu est figé,

Le nombre de mots temps d'activité n'est pas configurable, un mot est réseré pour chague
Etape.

ces mots ne sont pas indexables,

Instructions SET et RESET

Exemples:

- Demande d'activation de ['étape O

LITTERAL LADDER LIST
SET %0 %0 LD1
(S)] S %0

- Demande de désactivation de I'étape 2

LITTERAL LADDER LIST
RESET %32 Y2 LD1
(R R %2

Mota: La programmation de ces instructions est réservée au traitement préliminaire,

Créer un GRAFCET

1. Créer le module programme correspondant au langage Grafcet (GR7).

1.1 Sélectionner la commande Application/Program|.
1.2 Sélectionner la tache puis le module programme. La tache MAST est créée par défaut.
« Sil'application comporte du Grafcet, sélectionner:
+ PRL,
« CHART puis la page,
+ POST.
» Sila tache est événementielle, sélectionner I'événement correspondant.
« pour créer un sous programme, sélectionner Créer SR et indiquer le n° de SR.
1.3. Accéder au module sélectionné par Ouvrir.
1.4. Sélectionner le type de langage
« - Langage a contacts: LD
« - Liste d'instructions: IL
» - Littéral structuré: ST
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et valider par OK.

2. Saisir les éléments graphiques
= Avec la souris:

1. Cliquer sur I'objet graphique situé dans la palette graphique.

2. Cliquer sur la grille a I'endroit désiré.
Dans le cas d'une éape, un nunéo d'étape est proposé par défaut, le modifier
éventuellement puis valider par ENTER.

3. Procéder de la méme maniere pour les autres objets graphiques.

4. Valider le graphe par latouche ENTER, par les touches <CONTROL>+W, par la
commande Edition/Valider graphe oliguer sur l'icbne

— Avec le clavier:

1. Positionner le curseur sur la grille a I'endroit désiré (a I'aide des touches fleches).
2. Appuwer sur la touche fonction F2 a F11 correspondant a |'objet graphique situé
dans la palette graphique a insérer.
Dans le cas dune dape, un nunéro d'éape est proposé par défaut, le modifier
eventuellement.
3. Valider par ENTER. Procéder de la méme maniére pour les autres objets
graphiques.
4. Valider le graphe par la touche ENTER, par la commande Edition/Valider
graphe ou par <CONTROL>+W. Lorsqu'un graphe est validé, l'affichage change:
» les objets graphiques passent de la couleur rouge a la couleur noire,
+ Les bords de la page deviennent gris.

Réalisation d'une divergence en ET
Une divergence en ET débute sur une transition pour aller sur une étape.

”'Z[A] Pour réaliser cette liaison:

@ \ —. Avec la souris

1. Cliquer sur l'objet graphique situé dans la palette

E [BL;k graphique (F11).
E 2. Cliquer sur la transition de départ ou sur le segment
1 préexistant de la divergence [A] (cas d'une divergence
multiple).

L'éditeur passe dans un mode de tracé: aucune autre adion nest disponible tant que la
liaison n'est pas terminée ou abandonnée.
3. Dessner la liaison en cliquant aux points de rupture du tracé [B] (changement de
direction) dans les lignes de transitions.
4. Effectuer un double clic au dernier point de rupture ou cliquer de nouveau sur |'objet
graphique situé dans la palette graphique (F11).
Si la cellule de destination est vide, une étape est créée automatiguement.
5. Modifier éventuellement le numéro d'étape puis valider par Enter.
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= Avec le clavier

1. Se positionner sur la transition de départ ou sur le segment préexistant de la divergence
[A] (cas d'une divergence multiple) a l'aide des fleches.
2. Appuyer sur F11.
L'éditeur passe dans un mode de tracé aucune autre adion nest disponible tant que la
liaison n'est pas terminée ou abandonnée.
3. Dessiner la liaison a l'aide des touches fleches.
4. Appuyer de nouveau sur F11 au dernier point de rupture.
Si la cellule de destination est vide, une étape est créée automatiquement.
5 Modifier éventuellement le numéro d'étape puis valider par Enter.
Nota: En cours de saisie, dessiner en "revenant sur ses pas" efface le tracé courant.
Pour annuler la saisie en cours, utiliser la touche ESC.

Nota : Une divergence en ET se représente toujours de la gauche vers la droite.

0

Limitations : Le segment représenté par un trait double ne peut étre coupé par une

| i I autre liaison.

Réalisation d'une convergence en ET

Une convergence en ET débute sur une étape pour aller sur une transition.

Pour réaliser cette liaison:
[:] A

4/ — Avec la souris
|
[ |

1 5 5 1. Cliquer sur l'objet graphique situé dans la palette
graphique (F10).
F ; l | Wd 2. Cliquer sur I'étape de départ [A].
ﬁ\@ 7‘ L'éditeur pase dans un mode de tracd aucune
[B] autre adion n'est disponible tant que la liaison nest

pas terminée ou abandonnée.
3. Desgner la liaison en cliquant aux points de rupture du tracé [B] (changement de
direction) dans les lignes de transitions.
Si la cellule de destination est vide :
4. Effectuer un double clic au dernier point de rupture ou cliquer de nouveau sur |'objet
graphique situé dans la palette graphique pour créer la transition.

—. Avec le clavier

1. Se positionner sur I'étape de départ a l'aide des fleches.

2. Appuyer sur F10.
L'éditeur passe dans un mode de tracg aucune autre adion nest disponible tant que la
liaison n'est pas terminée ou abandonnée.

3. Dessiner la liaison a I'aide des touches fleches
Si la cellule de destination est vide :
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4. Appuyer de nouveau sur F10 au dernier point de rupture pour créer la transition.

Nota : En cours de saisie, dessiner en "revenant sur ses pas" efface le tracé correspondant.
Pour annuler la saisie en cours, utiliser la touche ESC.

Limitations: Le segment représenté par un trait double ne peut étre coupé par une autre liaison.
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Réalisation d'une divergence en OU (liaison Etape -> Transition)

Une liaison étape -> transition débute sur une étape pour aller sur une transition.

DEIHT/’[A] Pour réaliser cette liaison:

]
T ‘\ —. Avec la souris

IRLP
511 1. Cliquer sur l'objet graphique situé dans la paette
+ [l } graphique (F8).
2. Cliquer sur I'étape de départ ou sur le segment

préexistant de la liaison éape -> transition [A] (cas
d'une liaison multiple). L'éditeur passe dans un mode de tracé: aucune autre adion n'est
disponible tant que la liaison n'est pas terminée ou abandonnée.
3. Dessner la liaison en cliquant aux points de rupture du tracé [B] (changement de
direction) dans les lignes de transitions.
Si la cellule de destination est vide :
4. Effectuer un double clic au dernier point de rupture ou cliquer de nouveau sur |'objet
graphigue situé dans la palette graphique pour créer la transition.

= Avec le clavier

1. Sepositionner sur I'éape de départ ou sur le segment préexistant de laliaison éape -> transition
[A] (cas d'une liaison multiple)a l'aide des fleches.
2. Appuwyer sur F8. L'éditeur passe dans un mode de trace aucune autre adion niest disponible tant
que la liaison n'est pas terminée ou abandonnée.
3. Dessiner le tracé a l'aide des touches fleches.
Si la cellule de destination est vide :
4. Appuyer de nouveau sur F8 au dernier point de rupture pour créer la transition.

Nota: En cours de saisie, dessiner en "revenant sur ses pas" efface le tracé correspondant.
Pour annuler la saisie en cours, utiliser la touche ESC.

Réalisation d'une convergence en OU (liaison Transition -> Etape)
Réalisation d'une liaison Transition -> Etape

Une liaison transition -> éape débute sur une transition
14 pour aller sur une étape.

Pour réaliser cette liaison:

1 3

] & Al = Avec la souris
2 &\ 1. Cliquer sur l'objet graphique situé dans la
—=={B] palette graphique (F9).

--J‘/_//—”—' 2. Cliquer sur la transition de départ ou le renvoi
d'origine [A]. L'éditeur passe dans un mode de
tracd aucune autre adion nest disponible tant
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que la liaison n'est pas terminée ou abandonnée.
3. Dessner la liaison en cliquant aux points de rupture du tracé [B] (changement de
direction) dans les lignes de transitions.
Si la cellule de destination est vide :
4. Effectuer un double clic au dernier point de rupture ou cliquer de nouveau sur I'objet
graphique situé dans la palette graphique pour créer I'étape.
Modifier éventuellement le numéro d'étape puis valider par Enter.

= Avec le clavier
1. Se positionner sur la transition de départ ou le renvoi d'origine a l'aide des fleches.

2. Appwer sur F9. L'éditeur passe dans un mode de tracg aucune autre adion nest
disponible tant que la liaison n'est pas terminée ou abandonnée.

3. Dessiner la liaison a I'aide des touches fleches jusqu'a I'étape ou le renvoi de destination.

Si la cellule de destination est vide :
4. Appuyer de nouveau sur F9 au dernier point de rupture pour créer |'étape.

5. Modifier éventuellement le numéro d'étape puis valider par Enter.

Nota: En cours de saisie, dessiner en "revenant sur ses pas" efface le tracé correspondant.
Pour annuler la saisie en cours, utiliser la touche ESC.

Réalisation d'unrebouclage

2 types deebouclage sont disponibles pour achever un graphe:

i

I — Par liaisons orientées

g Lo
1 — Avec la souris

1. Cliquer sur l'objet graphique situé dans la paette
graphique (F9).

2. Cliquer sur la transition de fin de graphe [A]. L'éditeur
pase dans un mode de tracd aucune autre adion nest
disponible tant que la liaison nest pas terminée ou
abandonnée.

[ ] 3. Desgner la liaison en cliquant aux points de rupture du
trac® [B] (changement de direction) dans les lignes de
transitions.

4. Effectuer un doubleclic sur I'éape arelier ou cliquer de nouveau sur I'objet graphique situé dans

la palette graphique pour valider I'objet.

(A

[A]
[

= Avec le clavier

1. Se positionner sur la transition de départ [A] a I'aide des fleches.

2. Appuwyer sur F9. L'éditeur passe dans un mode de trace aucune autre adion nest disponible tant
que la liaison n'est pas terminée ou abandonnée.

3. Dessiner la liaison a I'aide des touches fleches jusqu'a I'étape ou le renvoi de destination.
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Par renvois
Exemple de rebouclage par renvois :
Autorisé Interdit = Avec la souris

2 1

1. Cliquer sur I'objet graphique situé dans la
palette graphique (F5 ou F7)

2. Cliquer sur la grille a I'endroit désiré.

3. Renseigner le numéro d'éape d'origine ou
de destination puis valider par ENTER.

= Avec le clavier

1. Se positionner a I'endroit désiré.

2. Séectionner I'objet graphique désiré e
appuyant sur F5 ouF7.

3. Renseigner le numéro d'étape d'origine ou de destination puis valider par ENTER.

1] 1] 1]

Nota: En cours de saisie, dessiner en "revenant sur ses pas" efface le tracé correspondant.
Pour annuler la saisie en cours, utiliser la touche ESC.

3. Programmer les actions

NOTE : Télémécanique propose cette méthode pour programmer les adions, directement dans les
étapes. Les actions continues ne sont pas désactivegésataivation de I'étape.

NE PROGRAMMEZ PAS VOS ACTIONS DE CETTE MANIERE, MAIS FROGRAMMEZ LES
DANS LE POST. Et, dans le post, ne mettez qu'une seule bobine par action.

Pour programmer une action:

= Avec la souris:
1. Sélectionner I'étape en effectuant un double clic droit.

2. Sélectionner le type d'adion assciée a I'éape ( adion a l'adivation, continue ou a la
désactivation) par un double clic gauche.

3. Sélectionner le type de langage:
+« Langage a contacts: LD
« Liste d'instructions: IL
« Littéral structuré: ST

et valider par OK.

Avant validation, il est possible d'annuler la programmation en appuyant sur ESC.

4. Reéaliser la programmation.
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= Avec le clavier:

==

1. Positionner le curseur sur I'éape a l'aide des touches fléches puis valider la sélection en utilisant
la commande Service/Acces au code.

2. Séectionner le type d'adion assciée a I'éape a l'aide des touches fléches puis valider par
ENTER.
3. Sélectionner le type de langage a l'aide des touches fleches:
« Langage a contacts: LD
+ Liste d'instructions: IL
« Littéral structuréSTet valider par ENTER.

Avant validation, il est possible d'annuler la programmation en appuyant sur ESC.

4. Réaliser la programmation.

Programmation des réceptivités
Pour programmer une réceptivité:

= Avec la souris:
1. Sélectionner la transition en effectuant un double clic droit.
2. Sélectionner le type de langage:
+ Langage a contacts: LD
+ Liste d'instructions: IL
et valider par OK. Avant validation, il est possble dannuer la programmation en appuyant sur
ESC.

3. Reéaliser la programmation.
= Avec le clavier:

1. Positionner le curseur sur la transition a I'aide des touches fleches puis valider la séection en
utilisant la commande Service/Accés au code.

2. Sélectionner le type de langage a l'aide des touches fléches:

+ Langage a contacts: LD

» Liste d'instructions: IL
et valider par ENTER. Avant validation, il est possble dannuer la programmation en appuyant sur
ESC.

3. Réaliser la programmation.
Regles de programmation en langage a contacts (LD)
Seuls les éléments suivants peuvent étre utilisés :

+« Eléments graphiques de test: contaBisl(O, Ti,D...), blocs comparaisons,

+ Eléments graphiques d'adion: bobine "diése" uniquement (les autres bobines n'éant pas
significatives dans ce cas).
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Reégles de programmation en langage liste d'instructions (IL)

La liste dinstructions admise pour I'écriture d'une réceptivité difféere d'une liste dinstructions
classique par:
« la structure générale:
« pas d'étiquette (%L).
« la liste des instructions:
« pas d'instructions d'actionslijetsbits, mots ou blocs fonctions),
+ pas de saut, d'appel de sous-programme.

Nota: Pour annuler la saisie en cours, utiliser la touche ESC.

Réglage des bits, mots et blocs fonctian

Un programme, qu'il soit en LADDER ou en GRAFCET, utilise différentes variables, en
particulier celles liées aux blocs fonction (temporisateur, compteurs,...). Le réglage de ces

différentes variables s’effectue dans un tableau. Pour y accédaez sur l'icbne suivan.
Cela vous donne acceés au tableau suivant

Cochez cette case Ce menu déroulant permet de choisir ladonnée a modifier
\F/’gj‘éhr”;%‘i'g les < Choix du type d objet & modifier (bit/mot, ou fonctions).

TM : timer MN : monostable C: compteur R : registre
DR : Drums

=i Yariables
Parameétres: | | gygTEME [ Zone de saisie
LT [ T — _
—— CONSTANTES MHN —
b B GRAFCET C o B
i =TI FB PREDEFINIS — R - =
o ez EIS - =
o ez ™ —
o T ™ =
B B L =
sl = ThR T =
<

Aprés avoir coché Rarameétres, Cliquez dans les cases ou sur les menus déroulants pour modifier
les parametres et autres valgamsdéfinies.

Eii Variables

[¥ Paramétres

| FE PREDEFINIS J | ™ J | [~ Zone de saisie

Repére Type | Symbole |F'reset| fode TE th-gl Commentaire =

S THAD Th 3333 TO[ % |1md > | "
BT T a393  TO|w [1mr > | [ =
||z I agsa  TO| = 1w = | [%] |
BELEE T aes  TO| = [1me > | [W] fud
= Th4 T 333 TO[ = [1md = | ] | =
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